aleatorio)

)

—0.05 <e<0.05

sin(z) + ¢, (

f(z)

15

0,51

S0

I
—_

Spline cubico C/2 - Pendientes

-1,5

Tit1 =x; + 1.5, + Az,

(—0.5 < Az; < 0.5,

aleatorio)




